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Griglie fluide, immagini flessibili, e oltre

Che cosa significa responsive?

Responsive web design

Responsive: adattativo, in grado di rispondere con prontezza

Il codice HTML descrive potenzialità che si attuano in modo
diverso a seconda del medium. Per questo è prudente evitare di
attribuire ai nostri elementi misure assolute e conviene ricorrere a
griglie e immagini fluide. Ma il responsive web design è qualcosa di
più.
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http://www.html.it/articoli/responsive-design-per-un-layout-adatto-a-tutti-i-device-1/
https://alistapart.github.io/code-samples/fluidgrids/examples/grid/final.html
https://unstoppablerobotninja.com/entry/fluid-images/
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https://alistapart.github.io/code-samples/fluidgrids/examples/grid/final.html
https://alistapart.github.io/code-samples/fluidgrids/examples/grid/final.html
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Griglie fluide, immagini flessibili, e oltre

Che cosa significa responsive?

Fluida, ma fino a un certo punto

6 / 34



CSS VI

Griglie fluide, immagini flessibili, e oltre

Che cosa significa responsive?

Griglia fluida: trucchi del mestiere

Misure percentuali e proporzionali

body { font: normal 100% Helvetica, Arial, sans-serif; }
#page {margin:40px auto; padding:0.1em; max-width:61.75em;}
h1 { margin-left: 14.575% ; width: 70.85% ; }
.entry { float: left; width: 100% ;}
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Griglie fluide, immagini flessibili, e oltre

Che cosa significa responsive?

Immagine fluida

https://unstoppablerobotninja.com/entry/fluid-images

img {max-width:100%;} funziona quasi sempre
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https://unstoppablerobotninja.com/entry/fluid-images
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Griglie fluide, immagini flessibili, e oltre

Che cosa significa responsive?

Esercizio: minimo sindacale

Rendo fluida la griglia del documento su cui mi sono
esercitato con gli elementi semantici dell’HMTL5.

Con le media queries e i css possiamo fare molto di più.
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https://www.html.it/pag/32821/cose-il-responsive-design/
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Strumenti di lavoro

Viewport

Immaginazione assistita

There are more devices in heaven and earth, Horatio,
Than are dreamt of in your philosophy

Responsive Design bookmarklet

Developer tools di Mozilla Firefox

http://testsize.com/
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http://www.benjaminkeen.com/open-source-projects/smaller-projects/responsive-design-bookmarklet/
https://www.mozilla.org/en-US/firefox/technology/#tools
http://testsize.com/
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Strumenti di lavoro

Viewport

Il meta tag viewport

Viewport: area di visualizzazione

I dispositivi mobili riducono i documenti disegnati per il desktop
alle dimensioni della loro finestra: l’utente, per leggere il testo,
deve usare lo zoom. Se vogliamo proporre un sito immediatamente
visibile, dobbiamo essere noi a indicare al browser dell’utente come
gestire la finestra di visualizzazione (viewport).

<meta name=“viewport” content=“width=device-width” / >

L’area di visualizzazione deve essere larga quanto la larghezza dello
schermo. Sta a noi disegnare una pagina adeguata, tramite fogli
stile css ad hoc.
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https://www.html.it/pag/33420/il-meta-tag-viewport/
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Strumenti di lavoro

Media query

Media queries

<link rel=“stylesheet” href=“media.css” media=“screen and
(min-width:240px)” / >

Il foglio stile media.css viene richiamato e usato solo se il mezzo di
riproduzione è uno schermo di almeno 240px.
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https://www.html.it/pag/32823/definire-i-breakpoint-con-le-media-queries/
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Strumenti di lavoro

Media query

Struttura di una media query
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Strumenti di lavoro

Breakpoint: i punti di transizione

240px, 320px, 480px, 768px, 1024px, 1200px
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Strumenti di lavoro
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Tante presentazioni, uno stesso codice
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Strumenti di lavoro

Breakpoint: i punti di transizione

Media query: un imperativo ipotetico

Queste istruzioni di media.css valgono condizionatamente

@ media screen and (min-width: 240px) {
body {background-color: #ccccff; font-size: 10px; }
}
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Strumenti di lavoro

Breakpoint: i punti di transizione

Esercizio: un aiuto dai colori

Cambiamo provvisoriamente il colore di sfondo a ogni breakpoint per aver
sempre chiaro chi è al governo mentre disegniamo il nostro sito.

1 Predispongo un documento per il responsive web design
aggiungendo ai meta tag “viewport” e il richiamo a media.css
tramite una media query

2 Creo un file media.css e ci copio le dichiarazioni dell’esempio
precedente.

3 Aggiungo media query adeguate per altri breakpoint: 320px, 480px,
768px, 1024px, 1200px

4 Stabilisco, tramite il selettore body, un colore di sfondo diverso a
seconda della larghezza dello schermo richiesta dalle mie media
query.
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Dal semplice al complesso

Schermo di 240X320 px

Meden agan

Dobbiamo ridurre le dimensioni dei caratteri,
mettere intestazioni e footer essenziali,
costruire una barra di navigazione che occupi
meno spazio possibile.
Qui è si è usato un menu a tendina, che si apre
solo a richiesta.
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http://www.html.it/articoli/un-menu-a-tendine-solo-con-i-css-1/
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Dal semplice al complesso

Esercizio: dalla lettera allo spirito

1 Aggiungo al documento già predisposto un’intestazione
generale con un titolo e una barra di navigazione, una sezione
con degli articoli, un footer generale.

2 Prelevo da https://elearning.sp.unipi.it/mod/

resource/view.php?id=9103 l’esempio didattico fornito e
ne traggo ispirazione per completare gli stili condizionati da
“@media screen and (min-width: 240px)”.

3 Per “@media screen and (min-width: 320px)” ingrandisco
leggermente il titolo generale del documento.
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https://elearning.sp.unipi.it/mod/resource/view.php?id=9103
https://elearning.sp.unipi.it/mod/resource/view.php?id=9103
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Dal semplice al complesso

Schermo da 480X640px

Esercizio: a ritroso

1 Aggiungo un sottotitolo
all’intestazione generale.

2 Prendo le misure necessarie perché
il sottotitolo non sia visualizzato
prima che si verifichi la condizione
“@media screen and (min-width:
480px)”
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Dal semplice al complesso

Schermo da 768X1024px

Esercizio: menu orizzontale

1 Rendo visibili le voci della barra di navigazione.

2 Prendo le misure necessarie perché il menu a tendina non sia più
visualizzato una volta verificatasi la condizione “@media screen and
(min-width: 768px)” e perché il menu orizzontale rimanga invisibile
quando lo schermo è largo meno di 768px.
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Dal semplice al complesso

Schermo da 1024X768px

Esercizio: contenuto laterale

1 Aggiungo un menu laterale accessorio (aside).

2 Prendo le misure necessarie perché il contenuto laterale non sia
visualizzato prima che si verifichi la condizione “@media screen and
(min-width: 1024px)”.
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Dal semplice al complesso

Schermo da 1200X800px

Esercizio: contenuto laterale
1 Aggiungo sopra il menu laterale accessorio (aside) una sezione laterale per gli articoli in evidenza.

2 Prendo le misure necessarie perché il contenuto laterale non sia visualizzato prima che si verifichi la
condizione “@media screen and (min-width: 1200px)”.
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Dal semplice al complesso

Pagina di sperimentazione

http://lab.sp.unipi.it/~chiara/html5/responsive.html
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http://lab.sp.unipi.it/~chiara/html5/responsive.html
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Dal semplice al complesso

In cauda venenum: maxischermo

Esercizio: terza colonna
1 Aggiungo una terza colonna all’estrema destra.

2 Prendo le misure necessarie perché il contenuto laterale non sia visualizzato prima che si verifichi la
condizione “@media screen and (min-width: 1400px)”.

3 Provo a farlo senza guardare il codice css dell’esempio presentato nella slide successiva.
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Dal semplice al complesso

Maxischermo: il codice

Quali sono le dichiarazioni indispensabili per la visualizzazione della
terza colonna?
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Dal semplice al complesso

Una via alternativa

Dal complesso al semplice

È anche possibile procedere all’inverso, disegnando un sito fluido
per il desktop e intervenendo con una media query fuori dai
breakpoint canonici, quando la visualizzazione, con il diminuire
delle dimensioni dello schermo, non risulta più soddisfacente. Ecco
un esempio:

@media screen and (max-width: 1278px)

Una dimostrazione è visibile qui.
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http://lab.sp.unipi.it/~chiara/html5/responsive_back.html
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Dal semplice al complesso

Esercizio

1 Prelevo l’esercizio disponibile presso https://elearning.

sp.unipi.it/mod/resource/view.php?id=9108

2 Provo a rendere responsive il documento html in esso
contenuto

3 Controllo le soluzioni proposte sul sito Moodle del corso solo
dopo aver fatto l’esercizio ,
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https://elearning.sp.unipi.it/mod/resource/view.php?id=9108
https://elearning.sp.unipi.it/mod/resource/view.php?id=9108
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Dal semplice al complesso

Fine
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